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Элективный курс «Основы сайтостроения» предназначен для внеурочной деятельности, поддержки основного курса 

информатики, освоения основ актуальной и интересной для школьников профессии веб-разработчика, а также для возможности 

дальнейшего участия в конкурсе рабочих профессий WorldSkills. 
 

Курс рассчитан на учащихся 10–11 универсальных классов и затрагивает базовые технологии HTML и CSS, позволяющие 

каждому учащемуся создать «с нуля» сайт с адаптивной версткой, используя самые современные технологии; 
 

Учебный курс рассчитан на 34-часовое поурочное планирование для 10 класса и 34-часовое для 11 класса. Он состоит из уроков и 

часов проектных работ. Часы проектных работ распределяются внутри курса по решению преподавателя, в соответствии с 

образовательными потребностями учащихся и темпом освоения материала. 

 
Освоение материала курса предполагает значительное количество самостоятельной работы учащихся. Темы для освоения 

предлагаются в тексте уроков, однако свободный поиск дополнительной информации приветствуется. 
 

Каждый урок содержит: 
 

- практические задания для отработки изученного теоретического материала; 
 

- задание для самостоятельной работы по поиску материалов и работе над проектом; 
 

- вопросы для размышления для проверки усвоения материала и поиска нетривиальных путей; 
 

- ссылку на материалы урока, размещенные на сайте издательства. 
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Содержание 
 

1. Дизайн WEB-страниц и виды сайтов – 6 часов. 

Технологические особенности WEB-дизайна. Профессиональные приемы создания страниц. Графические эффекты. 

Профессиональные ресурсы Интернет. Профессия WEB-дизайнера. Интернет – новая сфера бизнеса. 

 

2. Введение в стандарт Hyper Text Markup Language (HTML) – 29 часов. 

История возникновения и стандарты языка HTML. Синтаксис HTML-документов. Структура HTML-документов. Элементы 

оформления текста. Абзацы, заголовки, разделители, параграфы, выравнивание, цветовое и шрифтовое оформление. Создание списков в 

HTML-документе. Создание гиперссылок. Графическое оформление (фоновые изображения, линии, кнопки). Тег <IMG> и его параметры. 

Создание таблиц в HTML-документе. Параметры, определяющие оформление таблиц. Управление размещением содержимого документа 

на экране при помощи таблиц. Понятие кадра-фрейма. Разбиение экрана на части. Параметры, определяющие взаиморасположение 

фреймов на экране и их внешний вид. Гипертекстовые переходы внутри и между фреймами. Контрольная работа. 

 

3. Использование программных средств для создания Web-сайтов -10 часов. 

Обзор программных средств для создания WEB-сайтов. Основы работы в DreamWeaver. Рабочее пространство редактора. 

Создание WEB – узлов и документов. Подготовка документов. Редактирование HTML – кода. Режимы работы объектов.  

 

4. Понятие интерактивных документов (активные формы CGI и JavaScript) – 6 часов. 

Обзор основных видов интерактивных документов (формы, гостевые книги, анкеты, голосования, счетчики и пр.), и графических 

эффектов, использующихся при создании WEB-сайтов. Размещение готовых активных форм CGI и JavaScript в HTML-документе. 

Поиск в Интернет готовых активных формы CGI и JavaScript и размещение их в HTML-документе. 

 

5. Размещение HTML-документа на сервере – 5 часов. 

Регистрация адреса. Выгрузка сайта (соглашения и правила). Тестирование страниц. Регистрация WEB-сайта на поисковых 

машинах. Баннерный обмен, реклама, ссылки. 

 

6. Создание персонального WEB-сайта – 12 часов. 

Выработка контента (содержимого) WEB-сайта и разработка его структуры. Создание WEB-сайта с использованием редактора 

DreamWeaver. Размещение WEB-сайтов Интернет. Контрольная работа.
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Основные знания и умения 

Учащиеся должны знать: 

Основные правила и инструкции по технике безопасности при работе с ПК; 

Набор необходимых инструментов для создания Web-страницы/сайта; 

Основные принципы использования языка HTML; 

Принципы работы с Web-редакторами; 

Основные средства редактирования Web-страниц; 

Типичную структуры WEB-страницы и принципы проектирования сайта; 

Основные принципы WEB-дизайна; 

Как подготовить свой сайт к публикации в Интернет; 

 

Учащиеся должны уметь: 

Осуществлять поиск информации в Интернет. Уметь сохранить в необходимом формате; 

Готовить текст и иллюстрационный материал для сайта; 

Пользоваться средствами Web-редактора для написания страницы: создавать страницу, использовать гиперссылки, 

форматировать текст, пользоваться таблицами; 

Осуществлять разметку страницы; 

Подготовить и опубликовать свой сайт в Интернет; 

Пользоваться фреймовыми технологиями; 

Полностью создавать WEB-сайт. 
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Учебный план 

 

№ 

п.п. 
Разделы 

 

Кол-

во 

часов 

 

1. 
Дизайн WEB-страниц и виды сайтов. 6 

2. 
Введение в стандарт Hyper Text Markup Language  (HTML). 29 

3. 
Использование программных средств для  Создания Web-сайтов. 10 

4. 
Понятие интерактивных документов  (активные формы CGI и 

JavaScript). 

6 

5. 
Размещение HTML-документа на сервере. 5 

6. 
Создание персонального WEB-сайта. 12 

ИТОГО 68 часов 
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Учебно-тематический план 
 

1. Дизайн WEB-страниц и виды сайтов. 6 
 

1.1 Технологические особенности WEB-дизайна. 

Профессиональные приемы создания страниц. 

 2 

1.2 Графические эффекты. Профессиональные ресурсы 

Интернет. 

 2 

1.3 Профессия WEB-дизайнера. Интернет – новая сфера 

бизнеса. 

 2 

2. 
Введение в стандарт Hyper Text Markup Language 

(HTML). 

29 
 

2.1 
История возникновения и стандарты языка HTML. 

Синтаксис HTML-документов. 

 
2 

2.2 Структура HTML-документов.   2 

2.3. 
Элементы оформления текста. Абзацы, заголовки, 

разделители, параграфы, выравнивание, цветовое и 

шрифтовое оформление. 

 
4 

2.4 Создание списков в HTML-документе.  2 

2.5 Создание гиперссылок.  4 

2.6 Графическое оформление (фоновые изображения, линии, 

кнопки). 

 4 

2.7 Тег <IMG> и его параметры.  2 

2.8 Создание таблиц в HTML-документе. Параметры, 

определяющие оформление таблиц. Управление 

размещением содержимого документа на экране при 

помощи таблиц. 

 4 

2.9 Понятие кадра-фрейма. Разбиение экрана на части. 

Параметры, определяющие взаиморасположение фреймов 

на экране и их внешний вид. Гипертекстовые переходы 

внутри и между фреймами. 

 4 

2.10 Контрольная работа.  
1 
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3. Использование программных средств для создания 

Web-сайтов. 

10 
 

3.1 Обзор программных средств для создания WEB-сайтов.  2 

3.2 Основы работы в DreamWeaver. Рабочее пространство 

редактора. Создание WEB – узлов и документов. 

 2 

3.3 Подготовка документов.  2 

3.4 Редактирование HTML – кода.  
2 

3.5 Режимы работы объектов.  2 

4. Понятие интерактивных документов (активные формы 

CGI и JavaScript). 

6  

4.1 Обзор основных видов интерактивных документов 

(формы, гостевые книги, анкеты, голосования, счетчики и 

пр.), и графических эффектов, использующихся при 

создании WEB-сайтов. 

 2 

4.2 Размещение готовых активных форм CGI и JavaScript в 

HTML-документе. 

 
2 

4.3 Поиск в Интернет готовых активных формы CGI и 

JavaScript и размещение их в HTML-документе. 

 2 

5. 
Размещение HTML-документа на сервере. 5 

 

5.1 Регистрация адреса. Выгрузка сайта (соглашения и 

правила). 

 
2 

5.2 Тестирование страниц. Регистрация WEB-сайта на 

поисковых машинах. 

 2 

5.3 Баннерный обмен, реклама, ссылки.  1 

6. Создание персонального WEB-сайта. 12 
 

6.1 Выработка контента (содержимого) WEB-сайта и 

разработка его структуры. 

 2 

6.2 Создание WEB-сайта с использованием редактора 

DreamWeaver. 

 6 

6.3 Размещение WEB-сайта в Интернет.  2 



8 

 

6.4 Защита индивидуальных проектов  2 

ВСЕГО 69 
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Система оценки достижения результатов 
 

Результаты освоения курса оцениваются и контролируются на основе индивидуальных проектов обучающихся. 
 

В начале курса учитель организует сохранение индивидуальных проектов учащихся на доступном дисковом пространстве: на 

школьном сервере или в облачном хранилище. Если есть возможность, предоставляется дисковое пространство на каком-либо 

хостинге. 
 

Контроль осуществляется путем просмотра разработанных обучающимися веб-страниц и оценки полноты и правильности 

применения изученных технологий. Контроль может осуществляться после окончания освоения каждого раздела (см. тематический 

план) и после каждого урока практикумов в обеих частях пособия. 

 
Обязательные контрольные точки для оценивания индивидуальных проектов: 

 
 

1) После урока 8  
2) После урока 13  
3) После каждого из уроков практикума (14 - 16) 

 
 

По завершении освоения каждого из уровней пособия следует предусмотреть презентацию проекта каждым из обучающихся, 

обсуждение этих проектов в группах. Возможно применение формата защиты проекта. 



10 

 

Литература 

 

Педагогическая 

1. Федеральный стандарт общего среднего образования по информатике и информационным технологиям (проект). /Публикация на 

сервере Воронежского государственного педагогического университета. http://www.vspu.ac.ru/sci/fedstd/ 

2. Информатика для средней школы. Учебная программа для школ. Разработана рабочей группой Международной федерации по 

обработке информации (IFIP) под эгидой ЮНЕСКО. /Публикация на сервере "Информика" (МО РФ).  

http://www.informika.ru/text/goscom/unesco/inf.html 

3. Севастьянов С.Ю. «Администратор школьной Интеpнет-площадки» Учебно-методическое пособие ГОУ ВПО «Тамбовский 

государственный технический университет» Педагогический Интернет-клуб, Тамбов, 2006 

4. Пунина Т.Г. Проектирование и размещение в сети Интернет административных сайтов образовательных учреждений Учебно-

методическое пособие 

 

Специальная по профилю обучения  

(все перечисленные книги имеются в электронном варианте) 

1. Александров Е.Л. «Интернет – легко и просто! Популярный самоучитель. – СПб.: Питер, 2005. – 208с.: ил.- (Серия «Популярный 

самоучитель») 

2. Артанов Борис. Web-мастеринг без посторонней помощи : учеб. пособие /Б. Артанов. - М.: 100 книг, 2006. - 336 с. : ил. -(Серия: ≪Без 

посторонней помощи≫). 

3. Будилов В.А. Основы программирования для Интернета. – СПб.: БХВ-Петербург, 2003. – 736 с.: ил. 

http://www.vspu.ac.ru/sci/fedstd/
http://www.informika.ru/text/goscom/unesco/inf.html
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    Ссылки на русскоязычные и зарубежные интернет-ресурсы, посвященные языку разметки HTML, CSS и Dynamic HTML. 

1. http://home.netscape.com - Netscape  

2. http://html.manual.ru/ - HTML-справочник  

3. http://html.report.ru/ - Report — сообщество экспертов (HTML)  

4. http://htmlcoder.visions.ru/ - Заметки HTML-кодера 

5. http://webcenter.ru/~agonch Web-страница автора книги 

6. http://www.acme.com - ACME Laboratories Документация по HTML 

7. http://www.aol.com - America Online Редактор AOLpress 

8. http://www.citforum.ru/internet/html/ - CIT Forum (раздел HTML)  

9. http://www.dipart.com - Web-страница Библиотека рисунков 

10. http://www.getinfo.ru/ - Getlnfo.Ru — Компьютерная библиотека  

11. http://www.htmlbook.ru/ - HTML Book  

12. http://www.htmlgoodies.com/ - HTML Goodies  

13. http://www.htmlhelp.com/ - HTMLHelp  

14. http://www.microsoft.com - Microsoft Пакет MS Office 2000, Броузер MS Internet Explorer и др. 

15. http://www.mindworkshop.com - Alchemy Mindworks Средство для работы с GIF-файлами Gif Construction Set 

16. http://www.mv.com/biz/ncs/ - North Coast Software Броузер Netscape Communicator 

17. http://www.pageresource.com/ - PageResource  

18. http://www.piter-press.ru - Издательство ≪Питер≫  

19. http://www.softquad.com - Фирма SoftQuad Программа PhotoMorph Редактор HoTMetaL PRO 

20. http://www.stack.ru/~julia/HTML4/cover.phtml   - Спецификация HTML 4.0 (русский перевод официальной версии Консорциума 

W3C)  

21. http://www.unicode.org/ The Unicode Consortium and The Unicode Standard - 

22. http://www.w3.org/ World Wide Web Consortium  

23. http://www.w3c.org - W3 Consortium Документация по HTML, разработка новых версий HTML 

24. http://www.w3schools.com/ - W3Schools  

25. http://www.wdvl.com/Authoring/ - Web Developer's Virtual Library  

26. http://www.webdeveloper.com/html/ - WebDeveloper    

 

Дистанционное обучение 

1. http://www.intuit.ru/department/internet/html/class/free/status/  спецификация HyperText Markup Language (HTML) 

2. http://www.intuit.ru/department/internet/htmlintro/1/  Общие принципы создания Web-узла  

3. http://www.intuit.ru/department/internet/htmlbasics/1/ Введение в HTML 

4. http://256bit.ru/Web_design/ Как создают веб-страницы  

http://home.netscape.com/
http://html.manual.ru/
http://html.report.ru/
http://htmlcoder.visions.ru/
http://webcenter.ru/~agonch
http://www.acme.com/
http://www.aol.com/
http://www.citforum.ru/internet/html/
http://www.dipart.com/
http://www.getinfo.ru/
http://www.htmlbook.ru/
http://www.htmlgoodies.com/
http://www.htmlhelp.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.mindworkshop.com/
http://www.mv.com/biz/ncs/
http://www.pageresource.com/
http://www.piter-press.ru/
http://www.softquad.com/
http://www.stack.ru/~julia/HTML4/cover.phtml
http://www.unicode.org/
http://www.w3.org/
http://www.w3c.org/
http://www.w3schools.com/
http://www.wdvl.com/Authoring/
http://www.webdeveloper.com/html/
http://www.intuit.ru/department/internet/html/class/free/status/
http://www.intuit.ru/department/internet/htmlintro/1/
http://www.intuit.ru/department/internet/htmlbasics/1/
http://256bit.ru/Web_design/
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5. http://ips.ifmo.ru/courses/webprog/index.html Учебные курсы » Клиентское Web-программирование Автор: Матросов А.В. 

6. http://artefact.lib.ru/design/web_index.shtml Веб-дизайн Уроки / редакция 2006 г., 

7. http://256bit.ru/Mail/menu.html Иллюстрированный самоучитель по почтовым программам  

8. http://scit.boom.ru/Andre_S/Index.html учебный курс по Microsoft TCP/IP 

9. http://old.ict.nsc.ru/win/fedotov/inter/internet.html  Новосибирский Государственный Университет Федотов А.М.Житие в среде 

Internet  

10. http://psbatishev.narod.ru/internet/index.htm Павел Батищев. Что такое Internet? 

11. http://256bit.ru/informat/index8.htm Основы работы в глобальной сети Интернет 

 

Обучающие программы: 

1. Web Дизайн. Полное руководство пользователя 

2. Dhtmldem 

3. Html - Первые Шаги 

4. WORD-HTML 

5. Демонстрационые_задачи 

6. обучение html 

7. УМК_Князева 

8. Formula 

9. Sidorov 

10. Webdemo 

11. Веб-графика 

12. создаём школьный сайт в интернете 

13. умный сайт 

и другие 

 

Образцы создания Веб-документов: 

1. Dinasty 

2. Computer 

3. Таблицы 

4. Автомобили 

5. Магазин 

6. мифология 

7. HAND 

8. Учебный сайт 

http://ips.ifmo.ru/courses/webprog/index.html
http://artefact.lib.ru/design/web_index.shtml
http://256bit.ru/Mail/menu.html
http://scit.boom.ru/Andre_S/Index.html
http://old.ict.nsc.ru/win/fedotov/inter/internet.html
http://psbatishev.narod.ru/internet/index.htm
http://256bit.ru/informat/index8.htm
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и другие 

 

Презентации: 

1. WWW.klyaksa.net  Всемирная паутина 

2. WWW.klyaksa.net  Поиск информации в Интернет (web) 

3. WWW.klyaksa.net Другие сервисы Интернет 

4. WWW.klyaksa.net Электронная почта 

5. Кайгородцев Я.А. Основные понятия в Интернете 

6. Князева И.В. Разработка учебно-методического комплекса «JavaScript: основы программирования» 

7. Поляков К.Ю., 2007  Web-страницы. Язык HTML 

8. Поляков К.Ю., 2007 Глобальная компьютерная сеть Интернет 

9. Розенфельд А. Б. «Волшебный мир Интернет» 

10. Сергеев Александр «Основы сайтостроения» 

11. Усольцева Э. Адресация_в_Интернет 

12. Утенков С.А. Поисковые системы Интернет 

13. ЦИО Программное обеспечение Интернет Работа с Microsoft Internet Explorer  
и другие 

 

http://www.klyaksa.net/
http://www.klyaksa.net/
http://www.klyaksa.net/
http://www.klyaksa.net/

